
Простое и быстрое создание 3d-коробок и 3d-обложек для каждого!

На данный момент уже является общепринятым тот факт, что визуализация товара
повышает эффективность его продаж, помогает генерировать дополнительные
продажи без приложения существенных усилий. Это, в частности, относится к разного
рода красочным объемным 3D-обложкам, коробкам, CD-дискам, наличие которых как бы
дает возможность потенциальному покупателю осязать цифровой товар, подержать его
в руках. 

Качественно выполненная 3D-обложка может заметно увеличить интерес к вашему
товару. И наоборот, если Вы присовокупите к продаваемому товару что-то
невыразительное, нерезкое, кривое и косое – это никак не улучшит его позиции среди
прочих подобных вещей.

Я, по причине того, что отношусь к разработчикам программного обеспечения и продаю
некоторые свои продукты online, уже достаточно давно присматривался и искал
возможность создать для своих коммерческих продуктов красивые 3D-коробки и диски.
Истекал слюною при виде красочных коробок конкурентов. ;) 

Однако, к сожалению, длительное время подходящие инструменты в руки не
попадались. Находил несколько невыразительных инструкций по созданию 3D при
помощи плагинов к Фотошопу и каких-то скриптов, но несмотря на то, что к чайникам и
начинающим пользователям меня отнести трудно, до реальных результатов дело
довести не удалось. И все это продолжалось до тех пор, пока не наткнулся на книгу
Эдуарда Быстрова "Научись делать трехмерные 3D-упаковки".

Это немногостраничное, но яркое, эффективное и понятное пособие быстро поставило
точку на процессах моего поиска. Буквально в течении 1-2 часов я с помощью этого
е-Бука и прилагающейся к ней софтины сумел слепить довольно таки приличную первую
свою коробку для софта. Причем половина этого времени ушла на всевозможные
переделки и улучшения – методика создания упаковки подхватывается практически на
лету. А улучшать и отшлифовывать можно несомненно до бесконечности!

В дальнейшем, затратив еще меньше времени, я сделал симпатичные упаковки и для
остальных моих продуктов. Оценить результаты моих трудов Вы можете на этой
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странице. Что еще отметить? 

Помимо программы к книге прилагается набор основных шаблонов коробок, которые на
первое время Вам пригодятся. А в целом – всем рекомендую для повышения
эффективности своего бизнеса использовать созданные самолично 3D-коверы –
наверняка они сгенерируют для Вас не одну сотню дополнительных продаж! Удачи!
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